Digitalis kultura
OSZTALYOZO VIZSGA ES JAVITOVIZSGA

9. EVFOLYAM
A vizsga részei
e gyakorlati
Gyakorlati
Idotartam 60 perc
Elérheto pontszam 50 pont

Gyakorlati vizsga:

e a gyakorlati rész szamitogéppel elvégezhetd feladatok
A vizsga értékelése
Sikeres a vizsga

e ha a vizsgazo a gyakorlati vizsgan 40%-ot elért
Sikertelen a vizsga:

e ha a vizsgazd nem éri el a 40%-ot
Ponthatarok

Osztalyozo vizsga

Osztalyzat Ponthatar %-o0s hatarok
jeles (5) 68-80 85%-100%
jo (4) 56-67 70%-84%
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%
Javitovizsga
Osztalyzat Ponthatar %-0s hatarok
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%

A felkésziiléshez ajanlott tankonyv:

o Tankoényv: Digitalis kultira 9. Oktatasi Hivatal
https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIGO9TA __teljes.pdf



o Tankdnyvhoz tartozo forrasadllomanyok:
https://www.tankonyvkatalogus.hu/csatolmanyok/digit-kult9.zip

A vizsgan hasznalhato6 segédeszkoz (amelyet a vizsgazo biztosit)
e Vonalzo
Gyakorlati tematika
1. Szovegszerkesztés
* A szdveg szabalyos bevitele, kijelolés, a munkakornyezet kialakitasa,
karakterformazas, bekezdésformazas, nyelvi ellendrzés
» Karakterformézas, szimbolumok, elvalasztas sorok végén, bekezdésformazas,
listak
» Tablazat beszarasa, forméazasa. Tabulatorok alkalmazasa, tabulatorpoziciok
fajtai
+  Képek beillesztése, elrendezése, képalairas készitése, egyszerii alakzatok
beillesztése, elrendezése, vektorgrafikus abra kialakitasa
» Oldal kialakitasa, mentési, nyomtatasi beallitdsok. Dokumentum megosztasa,
koz0s szerkesztése
* Egyoldalas dokumentum kialakitdsa a megismert eszkozokkel « Adatforras,
torzsdokumentum, korlevél
» Stilusok alkalmazasa és modositasa, normal stilus, cimsor stilusok hasznalata,
Uj stilus létrehozésa. Tartalomjegyzék készitése
- Eléfej, é161ab, labjegyzet, objektumok beszurasa, szovegdoboz, hasab, szakasz,
elvalasztas
* Hosszabb dokumentum kialakitdsa a megismert eszkozokkel
* Hosszabb dokumentum kialakitasa a megismert eszkozokkel
2. Szamitogépes grafika - képfeldolgozas
* Pixelgrafikus szerkesztd programok. Szinmélység, additiv szinkeverés (RGB).
Felbontas (DPI, PPI). F4jlformatumok (BMP, JPG, PNG)
+ Réteg, atlatszatlansag, rétegmaszk, alfa-csatorna
» Torzités, hajlitas, titvonal, képszerkeszté mobilalkalmazasok
3. Szamitogépes grafika — vektorgrafika
» Vektorgrafikai szerkesztéprogramok. Vektorgrafikai dbra taroldsi modszere.

SVG f3jl szerkezete



Szakasz, ellipszis, kor, téglalap, csillag, sokszog. Alakzatok igazitasa,
kett6zése, klonozasa, torott vonal, spiral, szin, szinatmenet, vastagsag,
vonalvégzddés, szaggatottsag

Alakzatok csoportositasa, csoportbontasa, elrendezése, elforgatas, eltolas,
tikrozés

A szinrendszerek elméleti ismerete a gyakorlatban is megjelenik, szindtmenet,
atlatszosag, takaras modositasa

Az eddig megismert eszkozokkel 1) dbra készitése, az ismeretek bemutatasa,
ellendrzése

Az abrakészités soran az alakzatok unidja, metszete €s kiilonbsége
Csomopont €s csomopontmiiveletek

Szovegek illesztése gorbekre. A szoveg tulajdonsagainak allitasa

4. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Programok, tarolasuk, inditasuk. Parancssor és grafikus feliilet. Forraskod és
gépi kod. A szoftverfejleszté munkéja

Parancs, programfuttatds. Hibalizenet, hibakeresés. IDE. Szoveg és szam
adattipus. Valtozok. Adatbekérés a felhasznal6tol

Valtozok értékének feliilirasa. Karakter és elfedése, sortorés. A valtozok
értekének felhasznéldsa

Szoveg és szam adattipus, miiveleteik. Véltozo és konstans.

Tipusatalakitas. Ertékadas. Az egyenléségjel mint miiveleti jel

A lebegdpontos szamokat tarolni képes tipus. A 1épésenkénti finomitas elve
Algoritmus megfogalmazasa a kodtol fiiggetleniil. Elagazas. Feltétel, osszetett
feltétel. Folyamatdbra, mondatszerii leirds. Tesztelés. Véletlenszam-eldallitas
Operatorok a feltételek megfogalmazéasaban. Tobbiranyl elagazas

Feltételes ciklus. Ciklusmag. Logikai adattipus. Osszetett ciklusfeltétel.
Egyenletmegoldas ciklussal. Kilépés a ciklusbol. Szimulacid. Statisztika
készitése

Ciklusok kicsit6l a nagyig és visszafelé. Egymasba agyazott ciklusok
Egyszerii és Osszetett adatok, az ezeket tarolni képes adatszerkezet. Lista
bejarasa feltételes ciklussal. Bejards ciklus, listabejaras bejards ciklussal
Listak parhuzamos bejarasa. Szdmszekvencia generalasa. A kétféle ciklus
egymasba alakithatosaga. Listak elemszama

Listak bejarasa index szerint



5. Publikalas a vilaghalon

* Bongészéprogram, eréforras, hiperhivatkozas, URL, URN, URI, séma,
utvonal, lekérdezési paraméterek, oldalrész, http protokoll, HTML, stiluslap
(CSS), reszponzivitas, akadalymentesség

* Dinamikus honlap, statikus honlap, kodszerkeszt6 alkalmazas, HTML
alapstruktara, cimsorok, megjegyzés a kddban, bekezdés, sortorés, egyszerii
szovegformazasok, listak

*  Képek beillesztése, abrak/illusztraciok felirattal, hivatkozasok, video
beillesztése

» Téablazatok hasznalata, stiluslap csatolasa, stiluslap modositéasa, statikus honlap
publikalasa

6. Tablazatkezelés

* Cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, relativ, vegyes és
abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése

* Szoveg, szam- ¢s logikai tipus, szamformatumok, datum- és id6formatum,
szazalékformatum, pénznemformatum, logikai miiveletek, statisztikai
fliggvények

» Diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-0sszetevok

» Datum- és szovegkezeld fiiggvények, fliggvény paraméterezése

+ Keresdfiiggvények, fliggvény paraméterezése * Feltételtdl fliggd statisztikai
fiiggvények, fliggvény paraméterezése

* Hétkdznapi problémak megoldasa a megismert eszkdzokkel

* Hétkdznapi problémak megoldasa a megismert eszkozokkel



10. EVFOLYAM

A vizsga részei

e gyakorlati
Irasbeli
ldotartam 60 perc
Elérhet6 pontszam 50 pont

Gyakorlati vizsga:

e A gyakorlati rész szamitogéppel elvégezhet6 feladatok
A vizsga értékelése
Sikeres a vizsga

e haa vizsgaz6 a gyakorlati vizsgan 40%-ot elért
Sikertelen a vizsga:

e ha a vizsgdzd nem éri el a 40%-ot
Ponthatarok

Osztalyozo vizsga

Osztalyzat Ponthatar %-0s hatarok
jeles (5) 68-80 85%-100%
jo (4) 56-67 70%-84%
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%
Javitovizsga
Osztalyzat Ponthatar %-o0s hatarok
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%

A felkésziiléshez ajanlott tankonyv:
e Tankonyv: Digitalis kultara 10. Oktatasi Hivatal, 2022

https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG10TA__teljes.pdf
e Tankonyvhoz tartozo forrasallomanyok:

https://www.tankonyvkatalogus.hu/csatolmanyok/digitalis-kultura-10.zip

A vizsgan hasznalhato6 segédeszkoz (amelyet a vizsgazo biztosit)

e vonalzb


https://www.tankonyvkatalogus.hu/csatolmanyok/digitalis-kultura-10.zip

Gyakorlati tematika

1. Tablazatkezelés

Szam, szoveg, logikai tipusok.

Datumés 1d6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa.

Hétkoznapi problémak megoldésa tablazatkezeldvel.

Statisztikai fiiggvények, feltételtdl fliggd szamitasok, adatok keresése.

Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezeld program
segitségével. A problématdl fiiggden tovabbi fliggvények alkalmazasa tanari
segitséggel.

Diagram létrehozasa, szerkesztése.

2. Publikalas a vilaghalon Weblapkészités

HTML-nyelven weblapszerkesztovel.

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete.
Webdokumentum tartalmanak és stilusdnak szerkesztési lehetdségei,
szétvalasztasuk jelentdsége.

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1€v6 stilusok hasznélata a
dokumentum formézasahoz.

Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok,
kivélasztasi szempontok, fajlformatumok.

Az internetes publikdlds modszereinek megismerése, szabalyai.
Szovegek, képek, fotdoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikélasa
tartalomkezeld rendszerben.

Osszetett webdokumentum készitése.

3. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek
hasznélata.

Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata.
Erti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit.

Szekvencia, elagazas €s ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy
magas szintli formalis programozasi nyelven kodolja.

A feladat megoldasanak helyességét teszteli.

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése.

Algoritmus leirasa egy lehetséges modjanak megismerése.



A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben.
Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok.

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények

kapcsolatanak vizsgalata.



11. EVFOLYAM

A vizsga részei

e gyakorlati
Irasbeli
ldotartam 60 perc
Elérhet6 pontszam 50 pont

Gyakorlati vizsga:

e A gyakorlati rész szamitogéppel elvégezhet6 feladatok
A vizsga értékelése
Sikeres a vizsga

e haa vizsgaz6 a gyakorlati vizsgan 40%-ot elért
Sikertelen a vizsga:

e haa vizsgazo nem éri el a 40%-ot

Ponthatarok

Osztalyozo vizsga
Osztalyzat Ponthatar %-0s hatarok
jeles (5) 68-80 85%-100%
jo (4) 56-67 70%-84%
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%

Javitovizsga
Osztalyzat Ponthatar %-o0s hatarok
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%

A felkésziiléshez ajanlott tankonyv:
e Tankonyv: Digitdlis kultura 11. Oktatasi Hivatal, 2022
https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG11TA teljes.pdf

o Tankdnyvhoz tartozo forrasallomanyok:

https://www.tankonyvkatalogus.hu/csatolmanyok/digitalis kultura 11.zip

A vizsgan hasznalhato segédeszkoz (amelyet a vizsgazo biztosit)
e vonalzd

Gyakorlati tematika


https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG11TA__teljes.pdf
https://www.tankonyvkatalogus.hu/csatolmanyok/digitalis_kultura_11.zip

1. Szovegszerkesztés

Nagy dokumentumok szerkesztése

Tipografiai ismeretek.

Oldal kialakitasa, stilus, sablon, ¢lofej, ¢€l6lab, szakaszok. Korrektura és
véleményezés

Megjegyzés, korrektira, kozos dokumentum hasznalata

Dokumentumok 0Osszehasonlitdsa Korrektura alkalmazasa a valtozasok
kovetésében.

Verziokovetés

Online szovegszerkesztés Kozosen hasznalt dokumentum kezelése

2. Tablazatkezelés

Alapismeretek Szam, szoveg, logikai tipusok.

Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok.

Datum és 1d6. Szoveges adatok

Szamformatumok.

Détum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa
Az adatok grafikus dbrazoldsa

Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol.

Grafikus abrazolasi lehetdségek.

Statisztikai szdmitasok

Statisztikai fliggvények.

Egyéni szamformatum kialakitasa

Matematikai szamitdsok Matematikai fliggvények

Pénziigyi szamitasok Pénziigyi fliggvények

Nagy adathalmazok kezelése Keresés, rendezés

Az adatok kivalogatasa sziiréssel Sziirés Adatok elemzése, csoportositasa
Adatok kiemelése feltételes formazassal.

Részosszegképzés, kimutatas Feltételtdl fliggd szamitasok

Szamitasok végzése nagy adathalmazokon adatbazis-kezeld fliggvényekkel

3. Adatbazis- kezelés

Strukturalt adattarolas Adatbazis, adattabla, mezo, rekord, relacids adatmodell,
kapcsolat

Adatbazis 1étrehozasa



e Adatok importalasa.
e Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai.
e Sziirés, rendezés Szlirési feltételek megadasa
e FEgytablas lekérdezések
e Logikai miiveletek, szovegkezelés, datumkezelés, rendezés, csucsérték
e Tobb tabla hasznalata
e Téablakapcsolatok létrehozasa, felhasznélasa
e Szamitott értékek, aggregalé fgv. Osszeg, atlag, szélséérték, darabszam
e Hianyzo értékek keresése
o Allekérdezés, jobb és bal oldali illesztés
o Torlo, frisstd, kereszttablas lekérdezések
e Adatok modositasa, torlése
4. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
e Szekvenciak, elagazasok és a feltételes ciklus
e Bejarhat6 objektumok ¢€s a bejaros ciklus, eljarasok és fliggvények
e Tipusalgoritmusok kétdimenzios listakkal és szotarakkal
o Fjjlkezelés
e Osszetett tipusalgoritmus, masolas, kivalogatas, szétvalogatas

e Halmazmiiveletek, metszetképzés, egyesités tipusalgoritmusa.

Fakultacio esetén:

1. Szovegszerkesztés (karakter-, bekezdés-, oldalformdzas, tablazat készitése, korlevél
készitése, dokumentum kiegészitése képekkel, keres és csere, nyelvi segédeszkozok,
hasabkezelés, ¢élofej, elolab, szegélyezes, végjegyzet, labjegyzet, stilusok hasznalata,
tartalomjegyzék készitése)

2. Adatbazis kezelés (tobb tablas adatbazis létrehozésa, valasztod lekérdezések készitése
adatok importalasa, kulcsok, kapcsolatok, torlé-, frissité-, paraméteres-, tablakészitd
lekérdezés, rendezés, szamitott mezd, agregald fliggvények hasznalata, {irlap-, jelentés
készitése)

3. Tablazatkezelés (tablazat formézasa, importalds, exportalds, szamformatumok
hasznélata, adatok rendezése, szlirése, Osszetett képletek készitése, datum és idd-,
keres6-, szovegkezel6-, matrix-, és logikai- matematika-, statisztikai-, fiiggvények

hasznalata, fliggvények egymasba dgyazasa, diagramok készitése)






12. EVFOLYAM

A vizsga részei

e gyakorlati
Irasbeli
ldotartam 60 perc
Elérheto pontszam 50 pont

Gyakorlati vizsga:

e A gyakorlati rész szamitogéppel elvégezhet6 feladatok

A vizsga értékelése
Sikeres a vizsga

e ha a vizsgazo a két vizsgarészbdl dsszesen 40%-ot elért
Sikertelen a vizsga:

e ha a vizsgdzd nem éri el a 40%-ot

Ponthatarok

Osztalyozo vizsga
Osztalyzat Ponthatar %-0s hatarok
jeles (5) 68-80 85%-100%
jo (4) 56-67 70%-84%
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%

Javitovizsga
Osztalyzat Ponthatar %-o0s hatarok
kozepes (3) 44-55 55%-69%
elégséges (2) 32-43 40%-54%
elégtelen (1) 0-31 0%-39%

A felkésziiléshez ajanlott tankonyv:

e Digitalis kultura 9, 10, 11. Oktatasi Hivatal, 2022

A vizsgan hasznalhato6 segédeszkoz (amelyet a vizsgazo biztosit)



e vonalzd

Gyakorlati tematika

I1. Prezentacié és grafika

Pixelgrafika alapfogalmai, képszerkesztd program.

A vizsgazo - tudja kezelni a valasztott rajzolo, képszerkesztd, valamint prezentacios
programot; - tudja hasznalni a rajzold, képszerkeszt6, valamint prezentacios program
eszkozeit; -

tudjon bittérképes és vektorgrafikus abrakat rajzolni, azokkal miiveleteket végezni; - tudjon
képekkel miiveleteket végezni; -grafikus abrait, képeit legyen képes szoveges kornyezetbe
elhelyezni; - képek, szovegek és egyéb objektumok felhasznalasaval tudjon interaktiv
bemutatokat 1étrehozni!

Kijeldlések, pozicionalas, alakzatok készitése.

Képszerkeszt6 eszkdzok, Szoveg a képen

Rétegek, atlatszosag- atlatszatlansag, alfa- csatorna

A vektorgrafika alapfogalmai és

szerkesztOprogramjai. Alakzatok rajzolasa, igazitasa

Elrendezés, szinek, kitoltés, szegélyek, unio, metszet, kiillonbség.

Szovegek és utvonal

Beépitett elrendezések

Képek beszurasa,

Hattér forméazasa,

Animaciok hozzarendelése, id6zitése, testreszabasa

Attiinések beallitasa,

Vetitési beallitasok

Hiperhivatkozasok

Objektumok beillesztése és formazasa,

Szerkezeti diagramok

V. Programozas

Szdovegek, eljarasok, fiiggvények

Karakterlanc és lista adattipus 0sszevetése, eljaras, fliggvény, hivas, paraméter.

Listakat tartalmazo lista, tipusalgoritmusok a kétdimenzios adatszerkezetekben, objektumok
adatai kétdimenziods listakban; egymasba agyazott Ciklusok.

Listak és karakterlancok bejarasa, in operator, eljarasok és fliggvények hivasa.

Keresés, megszamolas, maximumkivalasztas.



Listakat tartalmazo lista, tipusalgoritmusok a kétdimenzios adatszerkezetekben, objektumok
adatai kétdimenzids listdkban; egymasba agyazott ciklusok.

Listakat tartalmazo listak — kétdimenzios adatszerkezet

Eljarasok, fliggvények

Programozasi tételek

Listakat tartalmazo listak — kétdimenzios adatszerkezet



